Gli strumenti digitali possono
favorire la partecipazione,
stimolare la creativita e offrire
nuovi linguaggi per esprimere,
rielaborare e condividere gli
apprendimenti.

Il corso propone idee e
applicazioni concrete per
integrare il digitale nella
didattica dell'IRC attraverso
attivita interattive, narrazioni,
Immagini, video e musica.

Un percorso pratico e
laboratoriale, con esperienze
immediatamente trasferibili
nella scuola dell’infanzia e
primaria.

Strumenti digitali
che funzionano

|dee e applicazioni per la
classe

Corso online rivolto ai docenti
di Religione Cattolica


mailto:segreteria.issrbo@fter.it

Quando

Venerdi 25 settembre 2026
dalle 17.30 alle 19.30
Venerdi 2 ottobre 2026
dalle 17.30 alle 19.30

Modalita
Online

Destinatari
Docenti di Religione Cattolica della
scuola dell’infanzia e primaria

Quota di partecipazione
€20

Formatrici
Clio Griso - Martina Sanna

Un percorso in tre direzioni

w

Coinvolgere

Promuovere la partecipazione attraverso:
e domande e sondaggi;

e nuvole di parole;

e attivita interattive;

e giochi, sfide e percorsi digitali.

b
Creare
Trasformare idee e contenuti in prodotti
digitali attraverso:
e materiali visivi;

e animazioni;
e brevi video.

Raccontare
Esplorare nuovi linguaggi per comunicare e
rielaborare attraverso:
e storytelling digitale;
e fumetti;
e stop motion;
e musica e intelligenza artificiale.
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